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karcianka o artystach genetykach

INSTRUKCJA
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Gra karciana Menazeria powstala na szesnasta edycje
Nibykonkursu i opiera sie o hasla anatomia i artysci.

W podziemnym laboratorium, w trupim blasku jarzeniowek,

odbywa sie coroczna rywalizacja o najwspanialszego potwora

Swiata. Uczestnicy to szaleni Artysci Genetycy, ktorzy

uzywajqc najnowoczesniejszych technologii i szczypty czarnej

magii hodujq, zszywajq, modyfikujq, a nawet ozdabiajg monstra z najgorszych
koszmaréw nie cofajqc sie przed truciem, infekowaniem, czy podstepnym amputacjom,
aby potwory wroga wypadly jak najgorzej, a ich wlasne wygraty.

Wprowadzenie

Gracze wcielaja sie w role szalonych Artystow Genetykow, szalonych naukowcow, ktorzy
probuja stworzy¢ jak najwspanialszego potwora. Uzywaja do tego celu manipulacji
genetycznych, grubych nici chirurgicznych, nanotechnologii i wielu innych S$rodkow.
Rozbudowujac i ulepszajac wlasnego potwora staraja sie jednoczes$nie podkopaé pozycje
przeciwnika poprzez réznego rodzaju infekcje.

Do gry potrzeba jak najwiekszej liczby kart. W wersji 0.5 gry trzeba zadowoli¢ sie tymi,
ktore zdazylem przygotowaé. Talie mozna ulozy¢ uzywajac niektorych rodzajow kart
wielokrotnie. Ilo§¢ mozliwych graczy zalezy od ilosci dostepnych kart. Minimum dwoch.

Przebieg gry

Najpierw tasuje sie wszystkie dostepne karty. Nastepnie jeden z graczy rozdaje karty — po
pie¢ na kazdego z graczy. Rozpoczyna gre ten, kto dostanie ostatnig karte. Rozgrywka
toczy sie az do wyczerpania kart w talii.

Ruch gracza wyglada tak:
1. Gracz dobiera do pieciu kart w rece z talii.

2. Spoérod kart Infekeji przy swoim potworze, ktore nie dotykaja innych kart — a nie sa to
karty o dzialaniu globalnym — moze usuna¢ ze stotu taka o najnizszej sile infekcji.

3. Jesdli nie posiada zadnej karty Anatomii na stole, musi wykona¢ ruch Transplantacja,
chyba ze nie posiada zadnej karty Anatomii w rece.

4. Jesli posiada jaka$ karte Anatomii na stole, moze wykona¢ dowolne dzialanie zaleznie
od dostepnych Kkart: Transplantacja, Infekowanie, Atak, Leczenie, Dekorowanie,
Wydarzenie.

Transplantacja

Transplantacja polega dodaniu do naszego potwora nowej karty Anatomii — wylozeniu jej
na stot w odpowiednim miejscu. Karta musi chociaz troche stykaé¢ z inng karta Anatomii,
ktoéra juz jest na stole (chyba ze jest to pierwsza karta potwora).



Gracz moze, zamiast wyklada¢ karte Anatomii na wolne miejsce, wylozy¢ ja w miejsce
jednej z kart Leczenia. Karte Leczenia wtedy odrzuca.

Dekorowanie
Dekorowanie potwora polega na wylozeniu na st6l karty Detali. Karte kladzie sie obok
potwora, z boku.

Wydarzenie
Wydarzenie polega na wylozeniu karty Wydarzenia. NajczeSciej karta zostaje potem
odrzucona, chyba ze opis wskazuje inaczej. Karte kladzie sie obok potwora, z boku.

Infekowanie

Infekowanie polega na dolozeniu karty Infekcji do potwora przeciwnika. Karte trzeba
polozy¢ tak aby stykala sie z co najmniej jedna karta Anatomii. Po dolozeniu nowej Infekeji
— chyba ze jest to Globalna Infekcja — wykonuje sie natychmiast Test Infekcji wskazujac
atakowang karte Anatomii (jedna z kart, z ktéra Infekcja sie styka).

Jedno pole moze infekowa¢ kilka Infekcji, ale kazda musi by¢ podlaczona osobno — czyli
nie mogg leze¢ jedna na drugiej. Infekcja musi by¢ dolozona do karty Anatomia, chyba ze
opis stwierdza inaczej.

Globalne Infekcje kladzie sie osobno tak jak karty Detali. Nie mozna nimi atakowa¢ i nie
powodujg Testu Infekcji w momencie wylozenia.

Test Infekcji
Test Infekcji polega na poréwnaniu sily infekcji z odporno$cia atakowanego organu. Test
wykonuje sie w ten sposob:

— ustalamy sile infekcji — jest to suma sil wszystkich Infekcji skierowanych na atakowana
karte Anatomii oraz globalnych (danego potwora), z uwzglednieniem ich opisow.
Odejmujemy od niej sume wszelkich dzialan zwalczajacych infekcje — ze wszystkich kart
Leczenia, ktore stykaja sie z karta Infekcji.

— ustalamy odpornos$¢ organu — jest to odporno$¢ atakowanej karty Anatomii
zwiekszona o odpornos¢ wszystkich bezposrednio stykajacych sie z nig organow, ktoére
same nie stykaja sie z zadng Infekcja inng niz ta, ktorej dotyczy test. Dodajemy do niej
sume wszelkich odpornosciowych dzialan na ten organ — z kart Leczenia stykajacych sie z
organem lub globalnych.

Wszelkie modyfikatory dzialaja na oryginalng warto$¢ ataku, odpornosci lub prezencji —
nie mozna zapetla¢ modyfikacji.

Gracz atakujacy i bronigcy sie rzucaja kostka ké (jesli uznasz, ze k6 daje zbyt maly rozrzut
wynikéw uzyj innej kosci — k1o lub ki12) i dodaja wyniki odpowiednio do sily infekeji i
odpornosci organu. Wygrywa ten, kto uzyskuje wiekszg sume.

Jesli wygral atakujacy — organ jest zainfekowany, Infekcja pozostaje na miejscu i obniza
odporno$¢ organu.

Jesli wygral bronigcy — Infekcja zostaje odrzucona.

W przypadku remisu zadne karty nie zostaja odrzucone.

Atak
Gracz moze przesuna¢ wiszaca Infekcje w dowolne miejsce potwora, tak aby stykala sie z



co najmniej jednym organem. Robi sie wtedy Test Infekeji analogicznie jak przy
normalnej infekcji, ale porazka oznacza obumarcie organu (karta organu zostaje
odrzucona, Infekcja pozostaje na miejscu, staje sie Infekcja Wiszaca).

Atak mozna tez wykona¢ karta Leczenia. Wykonuje sie wtedy Test Infekcji, ale w
przypadku porazki, odrzucone jest leczenie, ktorym atakowaliSmy — Infekcja wtedy
pozostaje, ale organ nie obumiera.

Infekcje i Leczenia globalne nie moga atakowaé, wplywaja tylko na wspoélezynniki przy
Testach Infekcji. Wiszace karty Leczenia (czyli takie, ktére nie stykaja sie z zadng
kartg) sa od razu zdejmowane ze stolu.

Leczenie

Karty leczenia mozna dokladaé¢ do swojego potwora. Jeéli sa globalnie, kladzie sie je obok
potwora i dzialajg stale. Leczenie mozna przyktadaé do Infekcji lub Organéw. Wplywaja na
wszystkie karty leczenia. Leczenie moze:

— zwalczac infekcje, do ktorej jest przyczepione (zmniejsza wtedy sile infekcji),

— poprawia¢ odporno$¢ organu, do ktorego jest przyczepione (zwieksza wtedy odpornosc
organu),

— dziala¢ globalnie (zalezy od opisu).

Karta Leczenia moze jednocze$nie dotyka¢ karty Infekcji i Anatomii — wtedy zaréwno
zwieksza odpornosé, jak i zwalcza infekcje.

Zakonczenie

Kiedy zabraknie kart podlicza sie punkty prezencji kazdego potwora. Wplywa¢ na nie beda
wszelkie aktywne Infekcje, a nawet Leczenia (ujemnie lub dodatnio), Wydarzenia, oraz
oczywiécie punkty prezencji z kart. Liczy sie osobno punkty prezencji dla kazdej karty
Anatomii i p6Zniej sumuje.

Karty z boku
Katy Wydarzen, globalne karty Leczenia i Infekcji, ktore zostaja na stole — kladzie sie z
boku potwora, tak zeby nie przeszkadzaly i w razie czego przesuwa.



Opis karty
Przykladowa karta Anatomii:

Kosc¢ z pidrpuszem
kostny wyrostek
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ilustracja public domain

BluZniercza naro$l z koscia i
czerwong miotetka.
Dodatkowe +2 do odpornosci,
jesli dotyka karty glowy.

Anatomia

Liczba 1 oznacza:

— dla detali — modyfikator odpornoéci (moze by¢ ujemny!)
— dla infekcji — site infekeji

— dla lekarstw — sile leczenia

— dla anatomii — odpornos¢

Liczba 5 oznacza:

— dla detali — modyfikator prezencji (moze by¢ ujemny)

— dla infekeji — modyfikator prezencji (moze by¢ ujemny)
— dla lekarstw — modyfikator prezencji (moze by¢ ujemny)
— dla anatomii — prezencje

Pod nazwa znajduje sie opis typu — moga sie do niego odnosi¢ inne karty, np. karta, ktora
zawiera w opisie ,,glowa” bedzie mogta zostac upiekszona detalem z powyzszej karty.

Opis okresla cechy szczegoblne.
Niektore karty moga by¢ poziome, ale cechy na nich okre$lone sa w analogiczny sposob.

Do gry dolaczone jest 45 kart oraz rewers. Niektore mozna drukowac kilkakrotnie — np.
macek mozna wydrukowaé az 6. Niestety gra nie jest ukonczona, ani przetestowana.
Zapewne juz przy pierwszej probie okaze sie, ze jest zupelnie niewywazona lub ma powazne
bledy. Wszelkie uwagi mozna sla¢ na magnesus@gmail.com - jeSli gra wzbudzi
zainteresowanie, pomys$le nad przygotowaniem porzadnej edycji.

Ilustracje pochodza w wiekszosci z Google (mimo Ze czasem napisalem, ze z Bing, to przez
pomylke, tylko jedna jest z Bing), a cze$¢ jest public domain. Stosuje tutaj zasade Fair Use.
OczywiScie do pelnej wersji musialyby powsta¢ nowe, porzadne ilustracje.
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